Rozwijaj umiejetnosci programistyczne
i matematyczne dzieci, planujac Wielka Przygode
Loti-Bota!
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UMIEJETNOSCI | NAUKA ZASOBY
e Dowiedz sie wiecej o réznych czujnikach robota o |oti-Boti aplikacja
Loti-Bot. o Materiaty do stworzenia krajobrazu Loti, takie
e Projektuj, pisz i debuguj programy jak karton, pudetka, papier, tunele itp.
wykorzystujgce rézne wejscia i wyjscia Loti- o Stopery
Bota. o Linijki, w tym linijka metrowa
e Szacowanie, mierzenie i rejestrowanie dtugosci. o Duzy papier lub biurko do rysowania trasy
e Wspétpraca z innymi. Loti-Bota
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WPROWADZENIE
Przyjrzyjcie sie réznym funkcjom Loti-Bota i aplikacji jako cata klasa. Daj dzieciom troche czasu na zbadanie
kazdego z wejsc i wyjs¢ w matych grupach. Gdy znajdg jakas$ funkcje, zached ich do zapisania jej na karteczce
samoprzylepnej i stwdrzcie wtasna, wspdlng instrukcje obstugi Loti-Bota.
Dyskusja - czy dzieci korzystaty z innych robotdw/urzadzen, ktére moga programowad na rézne sposoby? Jakie
| Widza podobienistwa i réznice? 2
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Dzieci stworzg swoj wtasny krajobraz $wiata Loti, ktéry bedg mogty eksplorowac z Loti-Botem! Moga chcied
stworzy¢ punkty orientacyjne, tunele, przeszkody, ludzi do spotkania lub miejsca do odwiedzenia przez Loti-
Bota.
Kiedy juz stworzg swdj $wiat Lotiego, czy moga zaplanowad kilka réznych podrézy dla Lotiego, ktdre
przetestujg rozne funkcje (wejscia i wyjscia), ktdre zidentyfikowali wczesniej. Na przyktad:
e Z uchwytem na mazak do Loti-Bot moga zaplanowacd i $ledzié¢ swojg podrdz. Jaki wzdr stworzyli? Czy
moga zmierzy¢ catkowitg odlegtosd, jaka przebyt Loti, mierzac kazdg z linii?
Moga zmienié predko$¢ Loti-Bota, aby przetestowad czas podrdzy robota za pomoca stoperdw.
Czy moga znalez¢ krétszg trase dla Loti-Bota?
Mogg zaprogramowac dzwieki, $wiatta LED lub czujniki zderzaka, gdy Loti porusza sie po krajobrazie, np.
tragbienie klaksonu, gdy Loti mija przyjaciela.
W miare odkrywania przez dzieci, wprowadzaj aspekty umiejetnosci czytania i pisania, zachecajac je do

\.opowiadania historii o Wielkiej Przygodzie Loti-Bota.
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Zached dzieci do dzielenia sie refleksjami na temat podrézy Loti-Bota:
e Czy w swoich programach wykorzystates wszystkie wejscia i wyjscia Lot?
e Jaka jest Twoja ulubiona funkcja programowalna?
e Co nastepnym razem zrobitbys$ inaczej?
e Czy byty jakie$ cechy, ktérych nie zidentyfikowalismy na poczatku lekgji?

tts)





