Uzyj Loti-Bota, aby odkrywac i rozwija¢ umiejetnosci '
programowania i kodowania, jednoczesnie
osadzajac nauke wokoét ksztattu, przestrzeni i miary.
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UMIEJETNOSCI | NAUKA ZASOBY

Rozwijanie umiejetnosci programowania.
Projektowanie, pisanie i debugowanie prostych

e Loti-Boti aplikacja
Rézne ksztatty 2D (regularne

programow. . ., i nieregularne)
o Uzywanie sekwencji i powtdrzen w e Mata z ksztattami Bee-Bot
programach. - . e Dtugopisy
¢ |dentyfikowanie, opisywanie i porownywanie e Duzy papier do rysowania dla Loti-Bota
wtasciwosci ksztattéw 2D. o Linijki lub ekierki
e Wykorzystywanie i rozwijanie umiejetnosci
\_ krytycznego myslenia. J % 23

-
WPROWADZENIE

Loti-Bot pomoze uczniom zwiekszy¢ naszg wiedze o ksztattach. Jesli uczniowie nie znali go sie wczesdniej, zapoznaj ich z Loti-
Botem i aplikacja Loti, a jesli pracowali juz z Loti, poswied troche czasu na podsumowanie réznych funkgji, koncentrujac sie na
tych, ktére bedg dzi$ uzywane, takich jak mechanizm pidra i rysowanie. Zweryfikuj wiedze

i zrozumienie dzieci na temat wtasciwosci ksztattdw dwuwymiarowych (mozesz dostosowad ksztatty, ktdrych uzywasz, w
oparciu o wczesniejsza nauke dzieci). Mozesz przyjrzed sie regularnym i nieregularnym ksztattom, badajac rézne wtasciwosdi,
\_ W tym boki i katy w obrebie ksztattu. )
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AKTYWNOSCI

Korzystajgc z maty ksztattéw (mata ksztattdéw Bee-Bota bedzie idealna), popros dzieci, aby postawity sobie nawzajem
wyzwania, aby zaprogramowac Loti-Bota do podrézowania miedzy ksztattami w oparciu o ich wtasciwosci. Na
przyktad, czy mozna sprawic, aby Loti podrdzowat z ksztattu o trzech bokach do ksztattu o 4 katach prostych?Dzieci
muszg wykorzystad swoje umiejetnosci szacowania lub mierzenia, aby obliczy¢ odlegtoséc i zaplanowac trase.

e Zached dzieci, aby najpierw wybraty dwuwymiarowy ksztatt z wybranych ksztattéw, a nastepnie zaprogramowaty
Loti-Bota, aby narysowat ten ksztatt za pomoca regulowanego mechanizmu piéra. Na przyktad, czy mozna narysowac
tréjkat za pomocy Loti-Bota? Bedg musiaty potaczy¢ swojg wiedze na temat programowania, dtugosci, ksztattu i
katow.

e Mozesz dodad dodatkowe wyzwanie, proszac ucznidw, aby upewnili sie, ze boki majg doktadnie takg samg dtugosé
jak oryginat. Mozna tez sprawic, by ksztatt byt wiekszy lub mniejszy od oryginatu, np. narysowad tréjkat, ktéry jest
dwa razy wiekszy?

e W przypadku regularnych ksztattéw dzieci mogg odkrywac funkcje powtarzania, na przyktad podczas rysowania
kwadratu.

\_ * Jedli rysowanie ksztattu nie powiedzie sig, popros ich o przejrzenie, przemyslenie i debugowanie programu P
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DYSKUSJA

Utrwal nauke dzieci, koriczac jg szybkim éwiczeniem debugowania. Pokaz dzieciom program do rysowania
tréjkata (lub innego ksztattu), ale upewnij sie, ze jest w nim co najmniej jeden btad. Popros dzieci, aby sprébowat
wykry¢ btad i zasugerowaty, co by zmienity. Zastandw sie, czego dzieci nauczyty sie dzisiaj o programowaniu i
wtasciwosciach ksztattow.
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