Odkrywaj i poznawaj rozne kraje, kontynenty i
oceany na catym s$wiecie, programujac Loti-Bota
na podrdz dookota $wiatal
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e Projektowanie, pisanie i debugowanie o Loti-Boti aplikacja
programow. e Mapa $wiata
* Rozumienie, czym s3 algorytmy i jak dziataja. e Karty z flagami krajéw z catego $wiata
e Praca z réznymi formami danych wejsciowych i
wyjsciowych.
e Szacowanie, mierzenie i rejestrowanie dtugosci.
e Uzywanie map $wiata do nazywania
i lokalizowania krajéw, kontynentéw
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WPROWADZENIE

Podsumuj wczesniejszg nauke z Loti-Bot, w tym jak zaprogramowad Loti w aplikacji przy uzyciu jednego ze
$rodowisk opartych na blokach (w zaleznosci od wczesniejszej nauki ucznidow). Jako szybkie przypomnienie, stworz
wtasne klasowe najwazniejsze wskazdéwki, o ktérych nalezy pamietad podczas korzystania z Loti-Bota. Wyjasnij, ze
dzisiaj pomozemy zabra¢ Loti-Bota na jego pierwsze wakacje dookota $wiata! Zaprezentuj duza mape $wiata,
uwaznie przygladajac sie krajom, ktdre uczniowie moga odwiedzié z Loti-Botem, w oparciu o wybrane karty flag. )
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DZIAtANIA

Dzieci bedg musiaty zaprogramowac Loti-Bota wokdt mapy $wiata, aby dotrzed do réznych miejsc docelowych. Zacznij od
wybrania dwdch (lub wiecej) kart z flagami i zlokalizowania krajéw. Uzyj réznych $rodowisk opartych na blokach w
aplikacji, aby zaplanowac i zaprogramowac Lotiego, aby podrézowat z jednego miejsca do drugiego. Dzieci bedg musiaty
zmierzy¢ odlegtosci i zakrety, aby zaprojektowad prawidtowy algorytm do wykorzystania w aplikacji Loti.

Sprawd? trase, a jesli nie jest poprawna, czy uczniowie moga debugowad swdj program? Mozesz takze uzy¢ funkgji pidra
Loti-Bota, aby narysowad trase na mapie. Aby rozszerzy¢ zakres nauki, mozesz dodaé dodatkowe wyzwanie do ¢wiczenia
na rézne sposoby, np:
e Popros dzieci o zaprogramowanie $wiatet LED Loti, aby zmieniaty kolor, dopasowujac sie do flagi podczas
przekraczania granicy.
e (Czy Loti-Bot moze odwiedzi¢ kraj, ktéry jest dalej, a moze blizej?
Uwzglednij strefy zakazane, aby Loti musiat omijaé niektdre oceany lub kraje na trasie, co utrudnia planowanie
podrdzy.
- Mozesz nawet wprowadzi¢ nauke o punktach kompasu, aby opisa¢ podréz Loti-Bota! )
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Zapoznaj sie z najwazniejszymi wskazowkami omowionymi na poczatku zajec:
e Czy nadal zgadzamy sie z tymi zasadami programowania Loti-Bota?
e Czy jest co$, co bys$ zmienit?
e Czy jest co$, co dodatbys teraz do listy?
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