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STREAM Edu Lab —

z wykorzystaniem:

« LEGO® Education

Zaprojektujecie wraz z uczniami inteligentny dom,
wydrukujecie na drukarce 3D opakowanie na zuzyte - BECRED kit
baterie, zaprogramujecie sygnalizacje swietlng, » Robota Photon
wykonacie makiete miasta, a takze nauczycie sie « Drukarki 30
montazu materiatu filmowego.

« Jestawow
multimedialnych

Przewodnik do pakietow Moje Bambino
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Bezpieczna droga do szkoty

Dla nauczyciela.

O projekcie:

Celem projektu jest zwrdcenie uwagi ucznidw na bezpieczenstwo na drodze
oraz przypomnienie podstawowych wiadomosci na temat przepiséw ruchu
drogowego. Cel zostanie zrealizowany po zaprojektowaniu i zbudowaniu makiety
przedstawiajgcej przyktadowgq droge ucznia do szkoty.

Projekt przeznaczony jest dla uczniéw, ktdrzy zapoznali sie juz z zestawem audio-
-video i oprogramowaniem, robotem Photon, zestawem LEGO Spike Prime,
zestawem BeCreo, oraz potrafig projektowac i drukowaé w technologii 3D.

Uczniowie podczas zajec:

e przygotujg reportaz na temat bezpieczenistwa na drodze (nagrajg materiat
audio--video oraz zmontujg go)

e zaprogramujg robota Photon, by przejechat zgdany odcinek drogi
z zachowaniem obowigzujgcych przepiséw

e zbudujg i zaprogramuja konstrukcje z zestawu LEGO Education Spike Prime

e zaprojektujg oraz wydrukujg znaki drogowe w technologii druku 3D

e zaprogramujg elementy elektroniczne, jak $wiatta drogowe i o$wietlenie przy
uzyciu zestawu BeCreo

e wykonajg makiete miasta z dowolnych komponentdéw
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Badz eko! — Etap 3, wyzwanie 4

Badz eko!

Mijamy sie.
Wyzwanie:

Zaprogramuj dwa roboty Photon tak, by mijaty sie po \_—/
wykryciu robota jadacego z naprzeciwka. Wykorzystaj
mozliwosci czujnika odlegtosci.

Planowanie:

Zastanow sie:

Gdzie w robocie wbudowany jest czujnik odlegtosci?

e Jak dziata czujnik odlegtosci?

e Co spowoduje, ze robot zareaguje na zmiane zarejestrowang przez czujnik?
e W ktorym interfejsie zaprogramujesz robota?

¢ |le miejsca potrzebujg roboty, by wykonac to zadanie?

e Jakie ruchy musi wykonac robot pierwszy, a jakie drugi?

e Gdzie mozna wykorzystaé wymyslone przez Ciebie rozwigzanie?

Projekt i realizacja:

Wyobraz sobie mijanke tramwajowg, zaplanuj miejsce startu dla obu robotdw, miejsce,
w ktérym majg sie ming¢ i miejsce zatrzymania obu robotéw (warto zmierzy¢ diugosc
kazdego odcinka trasy). Uruchom roboty Photon i aplikacje. Zaprogramuj oba roboty i
przetestuj swoje rozwigzania. Zréb Print Screen programu i dotacz do dokumentacji
projektu.
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Inteligentny dom — Etap 4, wyzwanie 5

Inteligentny dom

Winda

Wyzwanie:

W czasie budowy nowego osiedla Twojej
firmie takze zlecono zadanie. Wykorzystujac
zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime oraz
sznurek zaprojektuj, zbuduj izaprogramuj
winde, aby zapewni¢ wszystkim mieszkancom
komfortowy

Planowanie:

“e @ ® @ ® ® o o o

Zastanow sie:

e Jak dziata winda?

e Czy potrafisz wymieni¢ kilka réznych rodzajow wind?

e Jakie inne rozwigzania architektoniczne pomagajg w komunikacji osobom
o ograniczonych mozliwosciach ruchu?

e Jak wspodtczesna technologia pomaga w komunikacji wewnatrz budynkéw?

e Jakie cechy powinien mie¢ system sterowania windg?

e (Czego potrzebujesz, by dobrze zrealizowaé zadanie projektowe?

e Na jakie elementy konstrukcji zwrdcisz szczegdlng uwage tworzac projekt?

e Jakie bloki bedg potrzebne do stworzenia programu?

e W jaki sposéb mozesz rozwingé swadj projekt?

Projekt i realizacja:

Przygotuj zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime, sznurek oraz komputer lub tablet z
aktualng aplikacja LEGO® Education SPIKE™. Poszukaj inspiracji w Swiecie rzeczywistym.
Zaprojektuj i zbuduj konstrukcje wedtug wtasnego pomystu. Napisz program, ktory bedzie
realizowat zamierzony cel. Wgraj program i przetestuj robota. Zastandw sie, w jaki sposéb
mozesz rozwing¢ swoj projekt: e system sterowania recznego e sterowanie automatyczne e reakcja
na sygnat czujnikdw e instrukcje warunkowe e analiza danych

Pamietaj o dokumentacji! Wykonaj zdjecia konstrukcji i zapisz program. W notatkach
narysuj szkic projektowy konstrukcji i schemat blokowy programu.
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