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DIGITAL

SCENARIUSZ LEKCJI ' '
MATEMATYKI -

DLA UCZNIOW KLAS 4-6
SZKOLY PODSTAWOWEJ

TEMAT: Mierzenie, porownywanie i klasyfikowanie figur geometrycznych
z wykorzystaniem Monitora INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE

CZAS TRWANIA:
Cel gtéowny lekciji: 45 minut Cel szczegbtowy lekciji:

e Rozpoznawanie réznych rodzajow figur geometrycznych.

e Poréwnywanie i klasyfikowanie figur ze wzgledu na ich
cechy.

e Wykorzystywanie cyfrowych narzedzi geometrycznych
do pomiaru figur.

e Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania,
mierzenia, porobwnywania
i klasyfikowania figur geometrycznych.
e Rozwijanie kompetenciji cyfrowych
poprzez wykorzystanie interaktywnego

monitora INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE e Zastosowanie monitora INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE
W procesie nauczania i nauki w interaktywnych €wiczeniach dotyczqgcych figur
matematyki. geometrycznych.
¢ Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,
wspotpracy i komunikacii.
METODY:

e Aktywizujgce: Uczniowie wykonujg zadania praktyczne, mierzqg diugos¢ bokdéw i kqty figur, rysujq
figury na tablicy interaktywne.

e Pogadanka: Nauczyciel rozpoczyna zajecia od pogadanki, zadaje pytania i inicjuje dyskusje na
temat cech i klasyfikacji figur geometrycznych.

e Prezentacja: Nauczyciel prezentuje rézne figury geometryczne fizycznie i na monitorze INSGRAF
DIGITAL PRO FUTURE, korzysta z prezentacji multimedialnej wizualizacja figur geometrycznych, ich
cech i zastosowan w zyciu codziennym.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

e Monitor INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE: Wykorzystanie interaktywnego monitora do prezentacji figur
geometrycznych, wykonywania ¢wiczen interaktywnych, rysowania i mierzenia figur.

e Narzedzia geometryczne: Linijki, ekierki, kgtomierze, ktére uczniowie mogqg uzywa¢ do pomiaru figur na
monitorze.

e Prezentacje multimedialne: Przygotowane prezentacje multimedialne z wizualizacjomi figur
geometrycznych, ich cech i zastosowan.

e Gotowe figury geometryczne: Dostepne na monitorze gotowe ksztatty figur geometrycznych, ktére
uczniowie mogqg wykorzysta¢ w Ewiczeniach i zadaniach.

e Zadania i €wiczenia: Przygotowane zadania i ¢wiczenia zwiqzane z mierzeniem, porownywaniem
i klasyfikowaniem figur geometrycznych, ktére uczniowie mogq wykonywaé na tablicy interaktywne;.
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PRZEBIEG LEKCJI:

1.Wprowadzenie (do 5 minut)

Pogadanka - Nauczyciel wprowadza do tematu lekcji, wyjasnia, ze uczniowie bedqg pracowaé
z r6znymi figurami geometrycznymi.

Inicjuje dyskusje o figurach geometrycznych w zyciu codziennym oraz w matematyce.

2.Lekcja wtasciwa(do 35 minut)

Rozpoznawanie i klasyfikowanie figur (do 5 minut)

¢ Nauczyciel prezentuje rézne figury geometryczne na monitorze INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE.

e Uczniowie rozpoznajq figury, nazywajq je i wymieniajq ich cechy.

¢ Nauczyciel zacheca ucznidw do porébwnywania figur i klasyfikowania ich na podstawie
podobienstw i réznic.

Mierzenie figur (10 minut)

e Nauczyciel demonstruje, jak uzywa¢ narzedzi geometrycznych, takich jak linijka i ekierka,
do pomiaru figur.

¢ Uczniowie wykonujqg ¢wiczenia praktyczne, mierzqgc dtugos¢ bokdw i kqty wybranych figur
na monitorze.

¢ Nauczyciel podkresla znaczenie doktadnosci i precyzji w pomiarach.

Cwiczenia interaktywne (20 minut)

e Nauczyciel korzysta z funkcji interaktywnych na monitorze INSGRAF DIGITAL PRO FUTURE, uczniowie
wykonujq zadania zwigzane z figurami geometrycznymi, takie jak rysowanie figur o okreslonych
wymiarach, obliczanie obwodu i pola powierzchni, identyfikowanie wtasciwosci figur itp.

¢ Nauczyciel monitoruje postepy ucznidéw i udziela wskazéwek i wyjasnien w razie potrzeby.

3.Podsumowanie (5 minut)




